
GIGAスクール構想の実現による１人１台端末時代における，系統的な情
報活用能力の育成及びICT活用による学習活動の充実を図るとともに，主
体的・対話的で深い学びの視点からの授業改善のための指導方法等につい
て提示する。

【情報教育研修課の研究】（令和２年度・３年度）

１人１台端末時代における授業デザイン
－「GIGAスクール構想」の実現による学びのイノベーション－

１人１台端末環境における学びの姿やそれに基づく授業の在り方及び
学習方法，指導方法等についての研究
情報活用能力の育成における課題について短期研修講座や移動講座の

受講者を対象とした調査の実施
小学校のプログラミング教育導入後の課題と対策，そして高等学校ま

で続くプログラミング教育の体系的な推進についての研究

研究内容

研究のねらい


